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En hel del lång-, mellan- och kortvågsstationer sän-
der numera med DRM, en digital teknik som ger en 
ljudkvalitet jämbördig med FM men med betydligt 
längre normal räckvidd. Man må tycka vad man vill 
om hur tekniken stör vanliga AM-stationer, men för 
den tekniskt intresserade är det roligt att experi-
mentera med den, och den ger verkligen en helt 
annan ljudkvalitet än AM-stationerna.

DRM är en digital kompressions/multiplexteknik av-
sedd att ge betydligt bättre ljudkvalitet än AM men 
ändå rymmas inom tillåten bandbredd på lång-, mellan- 
och kortvåg. Man kan lyssna antingen med en speciell 
DRM-mottagare som förutom HF- och MF-del innehåller 
en inbyggd datadel för avkodningen, eller med en SDR 
(Software De�ned Radio), t ex Winradio, Elad SDR eller 
SDR-IQ kopplad till en PC med programvara som gör 
det möjligt att avkoda DRM. Man kan också utnyttja en 
vanlig mottagare som HF/MF-del och koppla den till sin 
PC via en adapter.

Vad är DRM?
Digital Radio Mondiale är ett standardiserat, av ITU 
godkänt digitalt radiosystem för frekvenser under 30 
MHz. Det har en ljudkvalitet nära FM-ljudets och kan 
användas för överföring av allt slags ljudinnehåll samt 
även integrerad textinformation. Texten kan visas på en 
display i mottagaren eller på ansluten PC för att ge t ex 
stations- och programinformation.
 
DRM använder AM-banden och är konstruerad för att 
hålla sig inom existerande bandplan baserad på 9 eller 
10 kHz bandbredd. Det �nns också möjlighet att sända 
med halva bandbredden, dvs 4,5/5 kHz eller dubbla 
bandbredden, 18/20 kHz. Ett projekt pågår för att utvid-
ga frekvensområdet från 30 till 120 MHz, kallat DRM+.

DRM-systemet använder s k  COFDM (Coded Orthogo-
nal Frequency Division Multiplex,   puuh)! Detta innebär 
att digitalt kodade ljudsignaler tillsammans med ev. 
datasignaler delas upp på ett stort antal näraliggande 
bärvågor! Alla dessa bärvågor ligger inom tillåten band-
bredd. Tidsförskjutning används för att minska inverkan 
av fading. DRM använder MPEG 4 för ljudkompression 
vilket ger hög kvalitet med låg datatäthet. Mer detaljer 
med kompletta tekniska specar �nns på DRM:s hemsida, 
ref 1.

Litet teknik
För att ta emot DRM-sändningar behöver man en lämp-
lig �front-end�, dvs en konventionell HF - MF-del. Den 
sista mellanfrekvensen skall vara så låg som 12 kHz och 
den matas till en inbyggd dekoder eller ut till ljudkortet 
i en PC. Om mottagaren inte har någon sådan utgång 

får man bygga in en adapter som blandar ner en mel-
lanfrekvens på t ex 455 kHz  till 12 kHz. Mjukvara för 
avkodning ligger sedan i PC:n.

Förteckning över mottagare som direkt kan ta emot 
DRM (antingen självförsörjande med inbyggd data-
del eller för PC-anslutning) �nns i ref 2. Beskrivning av 
mjukvara för avkodning, med exempel för Winradios 
olika mottagare, �nns i ref 3, där �nns också under 
rubriken �documents� anvisningar för ombyggnad av 
en rad vanliga mottagare med 12 kHz utgång, t ex 
Sangean ATS 909, AOR 7030 och NRD 525/535. Den här 
mjukvaran kostar en slant, men i nästa avsnitt beskrivs 
en kostnadsfri mjukvara som också fungerar bra med 
alla sorters mottagare.

När man startar mjukvaran dyker ett mottagarfönster 
upp på PC:n, se exempel i �g 1. Där hittar man S-meter, 
si�ra för SNR (signal/brusförhållandet), ett fönster för 
textmeddelanden och ev. en klocka med lokal/UTC-tid. 
Vidare �nns en statusmonitor som visar att mottagaren 
har synkat på signalen, att dataströmmen tas emot kor-
rekt och slutligen att ljud avkodas, oftast i form av tre 
�lysdioder�, ibland i form av grafer som visar funktionen 
över tiden. 

DRM med SDR-IQ

Typisk DRM-display, här vid mottagning av Deutsche Welle på 
3995 kHz 




